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Educacdao Ambiental (Artes e Meio Ambiente)

Resumo

A educacdo ambiental e a producdo de materiais didaticos, através de atividades ludicas, auxiliam no
processo de conscientizagdo dos individuos. Nesse sentido, esta atividade objetivou trabalhar a reutilizacéo
de residuos sélidos a partir da confeccdo de brinquedos como prética sustentavel, com a intencdo de
contribuir na melhora de percepcéo dos discentes para com as questdes ambientais. A atividade contou com
a participacéo de dezenove alunos do 3° ano do Ensino Fundamental e utilizou como base para producéo de
dados a pesquisa-acao, sendo esta dividida em trés processos metodoldgicos: roda de conversa, exibi¢do de
animagdo e a realizacdo de oficina educativa. Os alunos demonstraram conhecimentos basicos quanto as
formas alternativas de reutilizagéo de residuos sdlidos. Em relagéo a exibicéo da animacdo, relataram como
ponto principal: a construcdo de brinquedo a partir de materiais reutilizaveis. A oficina mostrou seu papel
de sensibilizagdo quanto as causas ambientais, pois os participantes relataram que aproveitariam os residuos
solidos de suas casas para produzir mais brinquedos. A dindmica abordada mostrou-se satisfatoria, haja
vista que os estudantes demonstraram-se dispostos a continuarem tais habitos no &mbito familiar. Logo, é
fundamental que o aluno consiga aprender um contetdo especifico através de novas experiéncias e, a partir
disto, veja o ambiente escolar como um lugar de novos saberes.
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INTRODUQAO
A Politica Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA) dispde que, através da

Educacdo Ambiental (EA), o ser humano forma valores sociais, conhecimentos e
habilidades capazes de gerar atitudes que visem a conservacdo do meio ambiente.
(BRASIL, 1999). Ao considerar essa visao, a EA adentra como ferramenta auxiliadora
para 0 processo de conscientizacdo dos individuos quanto as atividades e habitos de
consumo atuais, a partir da reutilizacdo e descarte de residuos solidos.

Dentro desse contexto, trabalhar a producdo de materiais didaticos, através de
atividades ludicas, utilizando objetos reutilizaveis ou reciclaveis, influencia de forma
positiva 0 ensino e a abordagem de temas especificos (GUELERE; et al., 2019). Logo,
essa pratica estimula tanto a educacdo gquanto a conscientizacdo ambiental, bem como
promove a recreacdo em ambiente escolar de forma sustentavel.

Mediante a este fato, esta atividade objetivou trabalhar a reutilizacdo de residuos
solidos a partir da confeccdo de brinquedos como préatica sustentavel, através de uma
metodologia que envolveu a criatividade dos alunos, com a intencdo de contribuir na

melhora de percepcao dos discentes para com as questdes ambientais.

M ETODOLOGIA
O trabalho foi desenvolvido por meio de parceria entre uma Escola Municipal de

Ensino Infantil e Fundamental e o Laboratério de Geotecnologias, Educacao Financeira &
Ambiental (LabGEFA) da Universidade Federal Rural da Amazonia - UFRA, ambas
localizadas no municipio de Capanema, nordeste Paraense (01° 11' 45" S; 47° 10' 51" W),
estando a 160 km de Belém, capital do Pard. (CAPANEMA, 2020).

A atividade utilizou como base para producdo de dados a pesquisa-acdo, 0 que
segundo Thiollent (1998), se configura como uma abordagem que envolve pesquisadores
e pesquisados de forma cooperativa e participativa a fim de solucionar um problema.

Esta atividade contou com a participagdo de dezenove alunos do 3° ano do Ensino
Fundamental, incorporando a EA ao contexto escolar, dessa forma, estimulando o
pensamento critico e protecionista dos estudantes (GASTARDELI; DOMINGUES,
2016). Para dinamizar a atividade proposta e facilitar a compreensdo dos estudantes, foi
necessario realiza-la em trés etapas.

A priori, abriu-se uma roda de conversa, a qual buscou compreender a percepgao

dos envolvidos sobre os residuos solidos produzidos diariamente e a reutilizagdo de
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ais
materiais que sdo comumente descartados.

Posteriormente, a fim de destacar a reutilizacdo de residuos solidos de forma
dindmica, o segundo momento contou com a apresentacdo de uma animacdo que
demonstrou a reutilizacdo de materiais encontrados no lixo para a producdo de
brinquedos. Com a finalizacdo das etapas anteriores, iniciou-se a atividade préatica, onde
foram realizados de forma manual os ensinamentos repassados.

Esta oficina foi elaborada para estimular a criatividade e despertar a relacéo critica
dos estudantes com as relacGes socioambientais que englobam a producéo de residuos.
Desta maneira, foram disponibilizados residuos de papeldo para que os alunos utilizassem
na confeccédo de seus brinquedos.

RESULTADOS E DlscussAo
A roda de conversa € um mecanismo em que é possivel compartilhar experiéncias

vividas por ambos os lados, através de dialogos, estimulando uma analise quanto as
praticas educacionais dos sujeitos (MOURA; LIMA, 2014). Desse modo, os alunos
demonstraram conhecimentos basicos quanto as formas alternativas de reutilizacdo de
residuos sélidos, além de ndo praticarem a reutilizacdo em suas residéncias (Figura 1).
Esse método demonstrou a importancia do dialogo para conhecimento e
aproximacdo com os discentes, haja vista que por meio desta etapa observou-se o nivel de
conhecimento referente aos residuos solidos e esclareceu as dividas que 0s mesmos

possuiam a respeito do assunto.

Figura 1 — Realizacéo da roda de conversa.
Fonte: Autores, 2020.

A exibicdo da animacdo contribuiu positivamente para a aplicacdo desta atividade,
uma vez que foi observada uma receptiva aceitacdo por parte do corpo discente. Para

verificar as percepcOes dos estudantes sobre o filme exibido, fizeram-se questionamentos
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acerca da animagéo. Os quais relataram como ponto principal do filme: a construcdo de
brinquedos utilizando materiais que seriam descartados no lixo, assim, estimulando-os
quanto a capacidade de confec¢do de brinquedo a partir de residuos sélidos (Figura 2). De
acordo com Machado (2002), os filmes utilizados em processos metodolégicos devem
exercer a funcdo de informar aos alunos quanto aos aspectos relacionados aos temas a
serem trabalhados em sala, relacionando as teméticas as mensagens apresentadas no

filme.

Figura 2 — Exibi¢&o e conversa ao término do filme.
Fonte: Autores, 2020.

A realizacdo da oficina contou com a participacdo mutua entre os organizadores da
atividade e os alunos, onde ambos ficaram livres para utilizar da criatividade na
construcdo de brinquedos (Figura 3). Segundo Carling (2013), a criacdo de brinquedos
provindos de materiais reciclaveis favorece nas criangas um pensamento critico quanto as
atitudes de recolher e reciclar o lixo para assim transformar os mesmos em brinquedos.
Essa dinamica mostrou seu papel de sensibilizacdo quanto as causas ambientais, pois 0s
participantes relataram que aproveitariam os residuos solidos de suas casas para produzir

mais brinquedos.

Figura 3- Realizgéo da oficina.
Fonte: Autores, 2020.
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CONCLUSOES
A confecgdo dos brinquedos a partir da reutilizagdo de materiais descartados

mostrou-se satisfatéria para a atividade, tendo em vista que foi possivel observar
mudangas comportamentais dos estudantes a partir da dinamica abordada, onde os
mesmos demonstraram-se dispostos a continuarem tais habitos no ambito familiar.

Ficou evidenciada a importancia de desenvolver métodos alternativos para o
processo de ensino e aprendizagem, de maneira que seja possivel transmitir o
conhecimento dinamicamente, trabalhando assuntos importantes sem tornar a
metodologia cansativa. Logo, é fundamental que o aluno consiga aprender um contetdo
especifico atraves de novas experiéncias e, a partir disto, veja 0 ambiente escolar como

um lugar de novos saberes.
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